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A. ACTIVIDADES RELACIONADAS COA MUSICA:

A.l. Escoita defidamente os sons que se escoitan ao principio da
pelicula, mentres van aparecendo os créditos. Serven para situar
onde vai transcorrer a historia.

Cal pensas que vai ser o fema da curtametraxe

En que lugar vai situarse a historia?

Quen van ser os personaxes?

A.2. A misica axuda a ambientar as situacions.

Fixate en que mdsica soa mentres os protagonistas pensan
como van pagar as consumicions.

Cando atopan a solucion de intentar coller o billete, o
pianista comeza a tocar outra peza musical. Como é esta melodia?



B.ACTIVIDADES RELACIONADAS COA IMAXE:

B.1. Fixate nos puntos de luz que aparecen nos primeiros planos
(luz do farol, luces que se apagan has ventds, fronte a escaleiras
e calellas escuras ou luces que permanecen nas ventds). Con estes
elementos sabemos en que momento do dia transcorre a historia.
Cal é este momento?

B.2. De que maneira se
mostra que os  dous
protagonistas teilen medo
cando se dan conta de que
non tefien a carteira?




B.3. Hai un parecido entre a
cara da cantante e o papagaio
que estd enriba do piano.
Procura en revistas
fotografias de persoas e
bdscalles un animal co que
garden parecido.

B.4. Fixate en que cando os protagonistas pensan cémo poderdn
pagar o vifio que beberon, aparecen uns globos que famén se usan
no cémic.

En que outros momentos da historia se poderian empregar estes
globos? Atrévete a debuxalos ti agora tal como os recordes.
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B.5. Reparaches en que un dos
personaxes ten unha tatuaxe
na man? Nas obras literarias
ou peliculas con tema
marifeiro é doado que os
personaxes aparezan  con
tatuaxes. Outra imaxe que
pode aparecer é que aos
marifeiros lles falte unha
man e que ho seu lugar tefian
un gancho.

Cofieces algln destes personaxes?

En que tipo de obras aparecen?

B.6. No principio da historia hai un personaxe ao que sé se lle ven
os ollos, pero son suficientemente expresivos.

Volve a ver a pelicula e intenta explicar que sensacions ou
estado de dnimo expresan.

B.7. Agora propoiiémosvos que expliquedes o que expresan estas
caras debuxadas por M* José Mosquera, SEX.
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C. ACTIVIDADES RELACIONADAS COA NARRACION:

Cl. A accion  desta
curtametraxe sitlase nun
porto europeo. Que datos
nolo indican?

Poderias dicir a que pais
corresponde este porto? Por
que cres que € asi?

C.2. Sinala nun mapa os paises polos que terian que pasar os
marifieiros galegos para chegar a ese porto, supoiiendo que o
porto € aleman.

E se fosen en barco, cal seria o seu itinerario?

C.3. Hai un home que estd
falando por teléfono.

Con quen cres que estd
falando? En que idioma fala?
Por que lle colgan?

C.4. Esta persoa que estd a falar por teléfono pide despois que o
poiian con Natasha Constantinovich, con que idioma relacionarias
este nome?

Quen pode ser esta sefiorita?

Onde esta Helsinki?



C.5. Os outros personaxes que van aparecendo, os protagonistas,
falan en diferentes linguas. ¢Saberias dicir de que pais son?
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C.6. Sitlia nun mapa Helsinki e as capitais dos paises dos que son
propios os idiomas que aparecen nha curtametraxe.

C.7. Na ambientacion do café aparecen varios elementos que
axudan a situalo nun lugar marifieiro. Sinala cdles son.

C.8. Mediante algunhas imaxes reférzanse ideas previas que nés
temos, pero a realidade pode ser diferente.

Por que pensamos que os protagonistas beben augardente
no bar?

O dono do bar afia un coitelo, € pois unha persoa agresiva?



C.9. Que tefien en comun estoutros personaxes:

C.10. Cando o dono do bar
expulsa a un cliente, a onde o
tira?

C.11. Busca algin elemento que nos indique que o dono do bar
pode ser galego.

C.12. En cambio, analiza a
fisionomia do dono do bar. A
que nacionalidade asociarias
estes trazos?




C.13. Que sucesion de anécdotas recolle a pelicula? Sobre que
cres que trata no fondo?

C.14. En que época e en que lugar cres que sucede o que se conta?
En que te baseas?

C.15. Aprecias referencias
exoticas?
E cinematograficas?

C.16. Ao remate sabemos que o pianista é Panchito, outro
personaxe de Castelao. Relé a sta historia en Cousas e continlaa
para explicar como € que acaba de pianista neste bar.

C.17. Quen é o personaxe que
fala primeiro en galego? Por
que cres que sucede asi?

C.18. Cres que os outfros personaxes, os marifeiros, tenen
prexuizos 4 hora de comunicdrense?

C.19. Como interpretas as palabras do barman. "Manda carallo,
somos todos galegos e non nos entendemos!Q



D. ACTIVIDADES RELACIONADAS COA LINGUAXE
LITERARTIA:

D.1. Na curtametraxe Usanse varias linguas distintas. Serias
capaz de dicir algunhas?

D.2. Sinala agora a qué idiomas pertencen estas frases e o que
queren dicir en galego:

Let’s go. I invite you.

No, no. Je /e pa.

Danke.

Non mangio pid, non dormo piu.

Francés — italiano — inglés - aleman

Podes, ademais, transcribir a pronuncia deses enunciados?

D.3. Ddas destas linguas tefien a mesma orixe que o galego. Cales
son?
E as outras dlas, que orixe tefien?

D.4. A oracion que un dos marifieiros emprega en inglés non é
correcta: “I don't understand you nothing. But nothing the
nothingo

Poderias corrixila e empregala correctamente?

D.5. Que ten de especial o titulo da curtametraxe: Good night,
mon ami? Como o interpretas?

D.6. Proba a ver toda a pelicula sen son. Aventiraste a pofier en
galego os didlogos?



D.7. No volume Cousas de Castelao atopards catro relatos que
tefien que ver con esta historia. Que se tomou de cada un?
(Anexo 1)

D.8. Que referencias d obra de Castelao atopas na ambientacion?

D.9. Como cres ti que se pasa dun(s) texto(s) literario(s) a un

cr e ; .
guidn filmico (que pasos supds que hai que dar)?

Calquera filme leva implicito un “traballo de mesaO Na mesa, ademais de crear o
guidn, decidirase cémo se quere que vaian ser os planos mediante os que contaremos o
relato.

Tamén perfilase o guién dramdtico, € dicir, a escaleta de actores que representardn
aos personaxes, a sla forma de ser, as relaciéns que existen entre eles e o seu
comportamento na situacion dramdtica.

Outro dos traballos é a posta en escena: entradas e saidas, accidns.

Tamén se pode realizar un story-board, isto €, o debuxo de cada un dos planos de
cada escena ou secuencia, ou ben daqueles que mdis importancia tefian ou nos que a
composicion do plano sexa de mdxima importancia.

Deste modo tense unha vision aproximada do que se desexa que sexa a realizacion.
Canto mdis pechado sexa un guidn, mdis completa serd a planificacion.

Para construir o guion dun filme adoita seguirse estes pasos:



IDEA

Un guién ten sempre a orixe nunha idea. Esta idea converterase no fundamento do

guidn. E a expresion sucinta do mesmo.

STORY LINE

O Story line ven ser o "QUEQ Comezase a imaxinar a historia tendo como punto de
partida unha frase concisa e eficaz que non supere as cinco lifias e que contén o
esencial da historia: A presentacién, o desenvolvemento e a solucidn do conflicto.

SINOPSE

(CANDO, ONDE, QUEN, CAL): E a story line desenvolvida en forma de texto. Nela
especificase, de xeito claro e concreto, os trazos da historia. Pédese considerar
como o resumo da historia vivida polos personaxes. Os seus contidos son: a
temporalidade, a localizacién, o perfil dos personaxes e o transcurso da accion

dramdtica.

ESTRUCTURA

E a fragmentacién da historia en secuencias facendo unha descricion de cada unha
delas. E soamente unha guia para o traballo, a partir dela elabérase o primeiro guién.

O GUION LITERARIO

Contén tédolos detalles necesarios para a descricion de cada secuencia: a atmosfera,
a densidade e a intensidade da accién dramdtica.

0 GUION TECNICO

E o0 guidn literario despois de ter sido estudiado e traballado polo realizador e sobre
o cal se reflicte, con datos técnicos, o modo de visualizar o que de forma literaria
tifia sido expresado. Contén tddalas indicaciéns técnicas imprescindibles para a

transformacién do texto en audiovisual.

O STORY-BOARD

E o guidn técnico representado graficamente, plano a plano ou ben cos planos que
mdis interesen ou hos que a composicién da imaxe sexa moi relevante.

D.10. Por que che parece que os creadores desta pelicula non
calcarian un texto tal cal, sen complicarse mais?

D.11. Agora has recortar unha noticia do xornal relacionada co
proceso da emigracion que a nés nos toca vivir (a chegada de
inmigrantes en pateira, por exemplo) e, a partir dela, imaxina
unha historia con principio, né e fin.

1°) Reddctaa.



2°) Transférmaa nun guién cinematografico.

3°) Anota que recursos precisarias para gravala

4°) Precisa cantos axudantes necesitarias

5°) Tes idea do caras que custan algunhas “pelis® Xa sabes
por que?

6°) E se fixeras unha pelicula de animacidn, que seria o madis
dificil?



ANEXO 1

Unha ruda nun porto lonxano do norte. As tabernas estdn acuguladas de marifieiros e
botan polas stas portas o bafo quente dos borrachos. Xentes de tddalas castes, cantigas a
gorxa rachada, musica de pianolas chocas, moito fedor a sebo...

Un marifieiro que fala francés tropeza cun marifieiro que fala inglés. Os dous fanse
promesas de gran amistade, cada un no seu falar. E sen entenderse camifian xuntos, collidos
do brazo, servindose mutuamente de puntales.

O marifieiro que fala francés e mdis o marifieiro que fala inglés entran nunha
taberna servida por un home gordo. Queren perder o sentido xuntos, para seren mdis
amigos. iQuén sabe se despdis de ben borrachos poderdn entendersel!

E cando o marifieiro que fala inglés xa non rexe co seu corpo comenza a cantar:

Lanchifia gque vas en vela
levas panos e refaixos

para a mifia Manoela.

O marifieiro que fala francés arregala os ollos, abrdzase 6 compafieiro, e comenza
tamén a cantar:

Lanchifia que vas en vela
levas panos e refaixos
para a mifia Manoela.
iiA-iu-ju-ju!! Os dous marifieiros eran galegos.
O taberneiro, gordo coma un flamengo de caste, veu sair és dous marifieiros da
taberna e pola sta faciana bermella escorregaron as bdgoas. E dispdis dixo para si nun laido
saudoso:

ILanchifia gue vas en vela!

Tamén o taberneiro era galego.



Cando eu era rapaz chegéu Ramén Carballo; vifia con chaqueta de tarazona forrada
de baeta vermella e unha gorra con visera de caréi, como vefien os que van a havegar.
Tamén traia o peito tatuado, que ben lle miréi eu un paxaro cunha carta no peteiro e o seu
nome debaixo.

Lémbrome que Ramén Carballo foi a Bés-Aires e volvéu sen cartos, Logo foi d
Habana e non trouxo difieiro. Despéis foi a New York e volvéu tan probe como fora. Ramén
Carballo ainda foi e non se sabe 6nde e hon volvéu mdis.

IT

Eiqui compria escribir unha novela; pero eu son home de ben e non debo contar o
que non sei. Pero novela haina.

IIT

M. Lavalet gana o seu pan vendendo restos humdns. M. Lavalet é un home
arrepiante: ollos roxos de vidro, cabelos mortos de peluca vella, regos secos de suor luxado
na testa, friaxe de ter nas mans e nos beizos a sustancia de moitos venenos.

Iste home vive no terceiro piso dunha ria estreita de Paris.

Un dia chaméi cos cotelos a porta e entréi... Unha sala chea de osos humadns, algtns
ainda frescos, compofiia o comercio para médicos. Na sala de curiosités, para cosmopolitas,
habia moitas cousas: un feto momificado olldndose o embigo, unha caveira de gorila coa sta
cresta de casco guerreiro, a pelexa da cabeza dun chino para sere colocada nunha
armadura de escaiola.

Cando M. Lavelet soupo que eu era pintor amostréume unha gran coleicion de coiros
humans tatuados e curtidos para facer petacas, carteiras...

Un dos coiros era do peito dun home, representando un paxaro cunha carta no
peteiro e debaixo do desefio campaba iste nome; Ramén Carballo.



Chegdu das Américas un home rico e trouxo consigo un negrifio cubano, coma quen
trai unha mona, un papagaio, un fonégrafo...

O negrifio foi medrando na aldea, onde deprendéu a falar con enxebreza, a puntear
muifieiras, a botar aturuxos abrouxadores.

Un dia morréu o home rico e Panchito trocéu de amo para ganalo pan. Co tempo
fixose mozo comprido, sen mdis chatas que a suda coor... Ainda que era negro coma o pote,
tifia gracia dabondo para facerse querer de todos. Endomingado, con un caravel enriba da
orella e unha ponla de malva ha chaqueta, parescia talmente un mozo das festas.

Unha noite de estrelas xurdéu no seu maxin a idea de sair polo mundo 4 cata de
riquezas. Tamén Panchito sintéu, como tdédolos mozos da aldea, os anceios de emigrar. E
unha mafidn de moita tristura gabedu polas escaleiras dun trasatldntico.

Panchito ia camifio da Habanha e os seus ollos mollados e brilantes esculcaban no mar
as terras deixadas pola popa.

Nunha rda da Habana o negro Panchito tropezou cun home da sia aldea e
confesdulle saloucando:

- Ai, eu non me afago nesta fterra de tanto sol; eu non me afago con esta xente. iEu
morrol

Panchito retorndu a aldea. Chegou pobre e endeble, pero trouxo moita fartura no
corazén. Tamén trouxo un sombreiro de palla e mdis un traxe branco...



Nunha Eirexa da montafia eu vin unha caveira de cristidn facendo de peto de
dnimas. Tifla unha fenda no frontal e por ali decorrian os cartos dos bos feligreses.

Unha caveira de sacristia, sobada por mans luxadas de cera e de aceite, como lombo
de misal antigo, coma pelexo de pandeiro vello. Recollendo difieiro para ben das almifias do
purgatorio, levaba moitos anos de servicio a probe caveira human.

Agora eu vou contarvos unha cousa.

Eu seino, porque o sei, que a caveira foi dun home que roubaba con foda a
legalidade, aproveitdndose dunas leises que o gardaban da xusticia do hoso mundo.

O ladroeiro, agora, no mundo da verdade, estd condenado a recibir enriba sa sta
alma os cartos que roubdu, can a can, cadela a cadela Ten a ialma sentada ha si/la turca do

esfenoides e cada peza de difieiro que lle botan € un fungueirazo que recibe no lombo.

Arrepia de pensar en tanda door. O ladrén xa vai ben castigado, pero ainda debe
recibir coarenta e sete mil reds en pezas de cobre.

Eu seino porque...



